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Wattenfertigkeiten (W20)
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Steigern von Werten :

Erfolgreicher Wutf : Attribute : 1
\ Sinne : 1
Widerstinde : 1
\ Sprachen : SL-Entscheid
Pers. Fertigkeiten : Gelungener Wurf

Bei gelungenem Wurf einen Haken setzen; wenn zwei Haken gesetzt sind, steigern und Haken entfernen

Steigern : Attribute : 1
Sinne : 1
Widerstinde : 1
Sprachen : 1
Pers. Fertigkeiten : 1

Waffenfertigkeiten : 1 bei Angtiff / Verteidigung
Fertigkeiten : Gelungener Wurf und Freies Steigern

Waffenfertigkeit : 1
Fertigkeiten : 1W4
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Zauber/Gebete Beschreibung & Regeln

Aktionen im Kampf : Besondere Angtiffe / Aktionen :

Gehen / Laufen 1 KH / 3 Faden Normaler Angtiff keine Voraussetzing keine Besondetheiten

Geduckt gehen 1 KH / 2 Faden Genauer Angtiff min. WF 10 +3 WE /

Robben 1 KH / Faden KO Angriff keine Voraussetzung Angtiff gegen®apf, danach witft der
Gegner KON-Schaden. Bei Misslingen geht der Gegner K.O.

Stellung dndern 1 KH Gewaltiget Angtiff min. WF 10 +3 \X/F / KH, bis max. ST

Ausweichen 1 KH e Rundumangtiff min. WE 18 Angriff ' egen mehrere Gegner

Gegenstand benutzen je nach Gegenstand 1, jeder Gegner darf verteidigen

Waffe ziehen min. 1/2 KH, je nach Waffe Entwaffnender Angriff min. WF 15 Angsiff -(Zone*2), bei Gelingen Entwaffaung

Zauber sprechen KH des Zaubers / Sekunden des Zaubers * 3 Tauschung min. WE 14 ———
Beidhiindig min. WF 18, nur Einhandwaffen Der Charakter hat +1 KH pro Runde

Kampfrunde Angriffsfolge

1. Initiative vergleichen 1. Aktion ansagen

2. Spieleraktionen in Reihenfolge der Initiative 2. Waffenfertigkeit festlegen (- Korperteil etc.)
a) KH Auffrischen 3. Angriff werfen

b) Aktionen durchfithren 4. Ansage Differenz Fertigkeit-Wurf

5. Verteidigung erschwett um Differenz vom Angteifer

6. Schaden = Waffenschaden + STR Bonus + Differenz (Angreifer) - Ristung

Angriffsmodifikatoren Kopf (-12) Arme (-4) Beine (-3) Torso (-2) Unbestimmt (-0; Gegner wihlt Trefferzone)
Wiaffenlose Fertigkeiten  Schlagen (2W4) Boxen (2W4+4) Treten (3W4) Ringen (2W6+2) Die Kinste (W6+4)
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